
Guías y plantillas
de póster 
FIUFRO 2023 
La guía de uso de los formatos para póster que se presenta a 
continuación, busca proporcionarles una herramienta eficaz para 
la creación del contenido que será presentado en la FIUFRO 2023. 

Se establece una línea gráfica común con la finalidad de dar 
uniformidad a los stand presentes, otorgar cohesión visual e 
identificación con el evento, así como garantizar la claridad y 
comunicación efectiva de los objetivos de la feria.



Tipo de póster: 
Científico
Es pertinente utilizar este 
formato para comunicar los 
avances y resultados de una 
investigación científica. La 
información se debe distribuir 
de la siguiente manera:



Tipo de póster: 
Géneral
Se recomienda utilizar este formato para 
entregar información con una estructura 
distinta al póster científico, ya sea para 
compartir datos clave, recomendaciones u otra 
información relevante que esté alineada con el 
propósito de su stand.



Tipo de póster: 
Géneral II
Este formato está diseñado para presentar su stand, centro, labora-
torio, departamento, entidad u otro tipo de organización, proporcio-
nando una plataforma para describir el trabajo y las actividades que 
se llevan a cabo en ese espacio. Es la opción ideal para destacar la 
identidad y los propósitos de su entidad en un entorno visualmente 
atractivo y efectivo. 



Recomendaciones 
generales 
Es importante señalar que las recomendaciones respecto a distribución en el 
espacio de su póster no son de carácter obligatorio. Sin embargo, solicitamos 
hacer uso de la línea gráfica presentada, por las razones explicadas al 
comienzo de este documento. 

Además sugerimos utilizar la tipografía y el tamaño de letra dispuesto en las 
plantillas, e imprimir el póster en dimensiones 70 cm de ancho y 110 cm de 
alto.

Los errores más frecuentes en la elaboración de un póster son: 

- Texto difícil de leer por la tipografía o el tamaño de la letra 
- Mucha información en el texto, tablas o figuras, 
- Mala organización o distribución del contenido del póster 
- Elementos o efectos que puedan distraer la atención del espectador.


